Routen ZEUGNIS / Sommer 2017

Datum:
Kinder
LEVEL / BESCHRIFTUNG FARBLEGENDE
FLASH 10 Punkte
Versuch2 7 Punkte
Versuch3 6 Punkte
Versuch4 5 Punkte
w w w w w
Wer den TOP Griff mit BEIDEN Handen 3 Sekunden hilt, hat die Route geschafft! g g ‘E E E
ZAHL NAME GRIFFFARBE BESCHRIFTUNG I PUNKTE PUNKTE PUNKTE PUNKTE PUNKTE
1 [z0O ROT
2 |QUAXI GRUN
3 |[BLABLA GELB
4 |RASSELBANDE BRAUN
5 [FROSCHKONIG GRUN
6 |TIERISCH GUT ORANGE
7 |NARRISCH GUT ORANGE
8 [HEIDINASCH GELB
9 [SMARAGD TURKIS
10 [BERGWURZ GRAU
11 |RUMPEL GRUN
12 [SONNENTOR GELB
13 [GEMMA EMMA ROT
14 |WOLKENHUPFER WEISS
15 |KATZEN HIN UND HER GRUN
16 |AUTOBUS BLAU
17 [SCHWERE SCHLANGENROUTE ROT
18 [CARAMELLO WEISS
19 |GRETAS STRUDEL BLAU
20 |KREUZZUG DER EULE ROT
21 |[MISCHLING ORANGE
22 |BLUE JUHU BLAU
23 |HANGEMATTE ORANGE
24 |BALISTO WEISS
Datum: Punkte total:
Bemerkung:

Alle Routen sind zu 100% EINFARBIG gebaut.
Ziel ist es natirlich die Route in der jeweiligen Farbe durch zu klettern.

Es ist noch kein Meister vom Himmel gefallen, also sind zur Sicherheit bei den ersten Versuchen

Zwischengriffe oder -tritte erlaubt.

Beim nachsten Versuch kann es schon ohne Zwischengriff funktionieren!
Bleib dran und DU wirst sehen, dass es jedes mal etwas einfacher wird.

Zum Aufwarmen empfiehlt es sich einfach bunt zu klettern, sodass die Schwierigkeit selbst entsteht.
Ab der Rutsche nach links klettert es sich leichter, da hierbei die Wéande nicht Gberhdngen.
Ebenso ist dies am kunstlichen Felsen teils der Fall.




Routen ZEUGNIS /Sommer 2017

Erwachsene

LEVEL / BESCHRIFTUNG FARBLEGENDE

Erwachsene MITTEL / GELB

Erwachsene SCHWER / BLAU

FLASH 10 Punkte
Versuch2 7 Punkte
Versuch3 6 Punkte
Versuch4 5 Punkte

Wer den TOP Griff mit BEIDEN Handen 3 Sekunden hélt, hat die Route geschafft!

NAME

NAME

Datum:

NAME
NAME
NAME

ZAHL NAME GRIFFFARBE BESCHRIFTUNG I PUNKTE PUNKTE PUNKTE PUNKTE PUNKTE
1 |FLOTTE LOTTE GELB leicht
2 |VORSPEISE BRAUN leicht
3 [SCHILDKROTENSORBET ORANGE leicht
4 |SAFTIGE FLUNDER GRUN leicht
5 |.. UND ZUGENAHT GRAU leicht
6 |GURKENSCHALER GRUN GELB mittel
7 [MONTE ROSSO ROT GELB mittel
8 |DOPPELTOP GELB GELB mittel
9 |STRECK DIl SCHWARZ +KANTE GELB mittel
10 |TANGENTE ORANGE GELB mittel
11 |LAURELISCHER JUNGFERNTEMPEL |SCHWARZ GELB mittel
12 |TATTAAAA GRAU OHNE KANTE mittel
13 [ENGELE BLAU schwer
14 |LINE OF FIRE ROT schwer
15 [CAFE LATTE BRAUN schwer
16 [INNSCHBRUGGA NINJAKROTEN TURKIS schwer
17 |GECKO IN DA WASCHTROMMEL  |ROT + STRUKTUR schwer
18 [JUMPIN JACK FLASH TURKIS OHNE KANTE schwer
19 |HIMMLISCHES HENKELPARADIES |SCHWARZ schwer

20 [MUT KANN MAN NICHT KAUFEN |GRAU schwer
21 |YELLOW SNOW GELB schwer
22 |GIB NICHT AUF ORANGE + STRUKTUR schwer
23 |BLAUE ELISE BLAU + STRUKTUR schwer
24 [DIE ZACHSCHTE BLAU schwer
Datum: Punkte total:
Bemerkung:

Alle Routen sind zu 100% EINFARBIG gebaut.
Ziel ist es natirlich die Route in der jeweiligen Farbe durch zu klettern.
Es ist noch kein Meister vom Himmel gefallen, also sind zur Sicherheit bei den ersten Versuchen

Zwischengriffe oder -tritte erlaubt.

Beim nachsten Versuch kann es schon ohne Zwischengriff funktionieren!
Bleib dran und DU wirst sehen, dass es jedes mal etwas einfacher wird.

Zum Aufwédrmen empfiehlt es sich einfach bunt zu klettern, sodass die Schwierigkeit selbst entsteht.
Ab der Rutsche nach links klettert es sich leichter, da hierbei die Wande nicht tiberhdangen.
Ebenso ist dies am kiinstlichen Felsen teils der Fall.

Amraser




